3. La joaca

12 Intr-o zi frumoasa de vard, Maria se joacd in gridina cu baloane. Ea a incurcat
numele culorilor. Ajut-o sa le descifreze, apoi coloreaza fiecare balon cu culoarea descoperita.

I Deseneaza-i in cealaltd mana 6 baloane. Céte baloane are acum Maria?

=+ =

I8 Completeaza si descompune numarul 10:

DS @S @S Sdw

& Jucandu-se cu baloanele, Maria incearca sa ajunga la pisicuta ei. Pe carare atinge
pietrele numerotate cu cifre mai mari ca 4 si mai mici ca 10. Ajutati-o sa ajunga la pisica!




8. In impératia limbii romane

« Reprezinta grafic cuvintele si coloreaza pozitia sunetului v:
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« Descopera si scrie cuvintele:

« Formuleaza doua propozitii cu ajutorul imaginii de jos. Traseaza propozitia cu o linie

rosie, cuvintele cu linii albastre, iar silabele cu linii verzi.

« Completand rebusul vei descoperi
numele fetitei din imagine:
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9. Reguli de circulatie

e
i)
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% Sandu e in vacanta.
A plecat cu bicicleta la
bunica sa. Pe drum a suferit
un accident. Un trecator a

sunat la 112 si ambulanta a |

venit imediat.

Condu ambulanta sa ia
copilul accidentat si apoi - N

sa-1 duca la spital.

% Ce simbolizeaza urmatoarele semne de circulatie?

( )

% Sandu se Intoarce de la spital. Colegii de clasa il intdimpina cu bucurie. Numarati cati
copii au venit sd se intalneasca cu Sandu!




11. Coronita Printesei

S

Printesa din imagine adora florile.

N _

& Rearanjeaza silabele si vei afla ce flori 1i plac cel mai mult. Deseneaza-le!
LE-LA-LE GA -MAR -RE-TE

[ J )

@ Printesa are 12 lalele. In curtea palatului se intalneste cu prietena ei si ii oferd 5
lalele. Cate flori raman printesei?




14. Labirint

£x E vara. Marian e la munte. El cauta drumul potrivit pentru a ajunge la cabana unde este
cazat. Ajutati-l.

J QB
B
0

Do)

£ Mergand pe drum, Marian culege ciupercile pe care le gaseste. Cate ciuperci a cules?

{x Calculati: (PUB (PUB ('UB + (PUB (PUB = eeee

3 + 2 =D

PPPPPD- PP -

J J J J

6 - 2 =[]

¥ Coloreaza dupa cum iti recomanda legenda si-1 vei descoperi pe Marian, baiatul care
se plimba prin padure.

1 —rosu

2 — portocaliu

3 — albastru

4 — galben

5 —negru

6 — verde

7 — albastru

8 — maro

9 — verde deschis
10 — violet
11 — galben

12 — verde inchis




16. Mijloace de transport

I8 Coloreaza numai mijloacele de transport ale caror denumiri contin sunetul t:

I8 Scrie pe unde merge vaporul?

I8 Scrie cine se afla in locomotiva?

12 Coloreaza al saselea vagon cu albastru. Numeroteaza vagoanele. Coloreaza al treilea
vagon cu rosu.

[oleloleo|jioloIolelo|lololoIololfioIo1o1oT0]
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25. Animale salbatice de la noi din tara

+ Colorati imaginile:

=\
RSN

SQIAN b 4 !
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¢ Ce animale silbatice observati?

§

¢ Din ce este alcatuit corpul ursului?
+ Cu ce se hraneste vulpea?
+«» Cum ajuta padurarii animalele salbatice sa supravietuiasca iarna?

«» Ajutati iepurasul din imagine sa ajunga la salata!
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28. Ursul pacalit de vulpe

Ordoneaza imaginile conform desfasurarii evenimentelor povestii ,,Ursul pacalit de
vulpe®. Coloreazad imaginea care-ti place cel mai mult.

Numeste partile componente ale animalului din imaginea de mai jos, identifica
mediul de viata al acestuia.
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32. Inviitim si numirim!

eqge vyt

1 %\ﬁ% @ %?ﬁ % D/@D
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A0,

3¢ Numeroteaza partile componente ale plantei:

€ Completeaza numerele:

A0,

X7 &

L O

1 —radacina
2 — tulpina
3 — frunze

4 — fruct

a) in ordine crescatoare: b) in ordine descrescitoare:
L[] [ | [ Jwfjmfwnfr] Jwo[o] [7]
L[ o] frf | ] fjf2f Jojof [7] [5]
Lo fre] [ Jwis] | [ Jf[m3fre] Jo]Jo] [7] |
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34. Probleme pentru copii isteti

¢ Scrie numarul fluturilor in cdsutd. Deseneaza in triunghi tot atatea flori céti fluturi
sunt. Scrie numarul florilor sub triunghi.

¢ Copiii din aceasta casa si-au pus sosetele la uscat.

A. Cati copii locuiesc in casa?

B. In total céte sosete sunt puse la uscat?

C. Cate perechi de sosete sunt in total?

¢ Cite felii de cascaval mananca soricelul Micky? Coloreaza-le cu galben!




38. Muzicantii din Bremen

dupa Fratii Grimm

¢ Coloreaza personajul tau preferat din povestea ,,Muzicantii din Bremen®. Reprezinta
grafic cuvintele ce denumesc imaginile de mai jos:

4 OL A 4 A 4 - ’ ) ( , A
: N
A
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¢ Coloreaza conform indicatiilor:
a) cu gri, animalul cel mai inalt;
b) cu rosu, animalul ce are corpul acoperit cu pene;
¢) cu galben, animalul care miauna;
d) cu maro, cel mai bun prieten al omului.

+» Scrie in caseta numarul instrumentelor muzicale din imaginea de mai jos:

+» Coloreaza bulinele conform indicatiilor:

a) capul - rosu;
b) corpul - galben;
¢) membrele - albastru;

d) coada - verde.

¢ Citeste cuvintele: § .
PI-SI-CA CO-COS MU-ZI-CA CA-SA
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50. Ne pregatim pentru clasa I

¥ Citeste:
Al SA RECUNOSTI USOR

PE FURNICA MUNCITOARE
MUNCESTE MEREU CU SPOR
VOI FI SI EU CA EA, OARE?

¥ Copie cuvintele:
| FURNICA | | USOR | | SPOR | | HARNIC |

38 Intr-un musuroi furnicile sunt foarte bine organizate: unele pazesc musuroiul, altele
pregatesc hrana, iar o parte cresc rnicile furnici. Numarati si aflati cate furnici fac aceste lucruri:

38 Calculati:

@@@@@@@@ 00 -0
- J -0

6““““‘ _g‘ -

9@%%%%%%%%%%%%% XXX =)
(1] - U =

N 2 I e N N 2 O N N I - O O

14 ; 19 ; 28
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54. Ma pregatesc pentru intrarea in clasa I

¥ Coloreaza la fel casetele care contin operatii cu acelati rezultat:

8—3]-= 7—4]- 2+ 4= 4+1]-=
6+2|= 5-3]= 5+3]= 7-1]=
5+1|= 2+1]= 10 -2 = 9_4] =
0+3|= 1+3]= 3+3]= 3_2]=

{x Rezolva exercitiile, apoi coloreaza merele:

£¥ Scrie numarul copiilor de la locul de joaca. Deseneaza in dreptunghi cu doud flori
mai putine decat copii. Scrie numarul lor.

4




59. Eu si calculatorul

[:] Coloreaza in imagine monitorul calculatorului:

[:] Coloreaza pe tastatura de mai jos literele care compun prenumele tau:

GRS [ D
o 10 EoE
HinE 4]

Caps
Lock

1]
[« ][=]
[=]=]
(=]1[=]
[a]=]
(=]=]

shitt|[ ] [x][c] [v][B][n][m][<][>][ 2 E
Ctrl|| O [Alt Alt| 0 |0 IIIDE

[:] Daca ai calculator, urmeaza pasii:
— deschide-;
— selecteaza programul Microsoft Word;
— scrie numele si prenumele tau;
—scrie operatiile: 5+2= ; 7-4=
—1n caz ca nu ai calculatorul la indemana, scrie 1n spatiul de mai jos:

| | |

[:] Nicu a primit in dar o tableta. Parintii stiu ca Nicu nu se poate juca mai mult de o ora
pe zi cu tableta. Pentru a se juca, el trebuie sa rezolve niste exercitii. Ajuta-l sd termine mai
repede:

5+1=[] 9-2=[] 4+4=["]
7-2=[] 6+3=["] 9-3=[]
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