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3. La joacă 
 

���� Într-o zi frumoasă de vară, Maria se joacă în grădină cu baloane. Ea a încurcat 
numele culorilor. Ajut-o să le descifreze, apoi colorează fiecare balon cu culoarea descoperită. 

 
 

���� Desenează-i în cealaltă mână 6 baloane. Câte baloane are acum Maria? 
 

  
+
    

=
   

 
���� Completează și descompune numărul 10: 
 

 
 

���� Jucându-se cu baloanele, Maria încearcă să ajungă la pisicuța ei. Pe cărare atinge 
pietrele numerotate cu cifre mai mari ca 4 și mai mici ca 10. Ajutați-o să ajungă la pisică! 
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8. În împărăţia limbii române 
 

���� Reprezintă grafic cuvintele şi colorează poziţia sunetului v: 

 
 

���� Descoperă și scrie cuvintele: 

 
 

���� Formulează două propoziții cu ajutorul imaginii de jos. Trasează propoziția cu o linie 
roșie, cuvintele cu linii albastre, iar silabele cu linii verzi. 

 

__________________________________________ 

__________________________________________ 

__________________________________________ 

__________________________________________ 

__________________________________________ 

__________________________________________ 

 
���� Completând rebusul vei descoperi 

numele fetiței din imagine: 
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 � 15 � 

9. Reguli de circulaţie 
 

 
 
 
 





 Sandu e în vacanță. 
A plecat cu bicicleta la 
bunica sa. Pe drum a suferit 
un accident. Un trecător a 
sunat la 112 și ambulanța a 
venit imediat.  

Condu ambulanța să ia 
copilul accidentat și apoi 
să-l ducă la spital. 

 
 





 Ce simbolizează următoarele semne de circulație? 

 
 





 Sandu se întoarce de la spital. Colegii de clasă îl întâmpină cu bucurie. Numărați câți 
copii au venit să se întâlnească cu Sandu! 

 

SPITAL
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11. Coroniţa Prinţesei 
 

���� Prințesa din imagine adoră florile. 

 
 

���� Rearanjează silabele și vei afla ce flori îi plac cel mai mult. Desenează-le! 
 

LE – LA – LE                        GA – MAR – RE – TE 

                                            
 

���� Prințesa are 12 lalele. În curtea palatului se întâlnește cu prietena ei și îi oferă 5 
lalele. Câte flori rămân prințesei? 

 

 –    =   
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14. Labirint 
 

���� E vară. Marian e la munte. El caută drumul potrivit pentru a ajunge la cabana unde este 
cazat. Ajutați-l. 

 
 

���� Mergând pe drum, Marian culege ciupercile pe care le găsește. Câte ciuperci a cules?
   

 

���� Calculați:

       
 

���� Colorează după cum îți recomandă legenda și-l vei descoperi pe Marian, băiatul care 
se plimbă prin pădure. 

 

 

1 – roșu 
2 – portocaliu 
3 – albastru 
4 – galben 
5 – negru 
6 – verde 
7 – albastru 
8 – maro 
9 – verde deschis 

10 – violet 
 11 – galben 
 12 – verde închis 

 

3 + 2 =

=  ....+

6 – 2 =

– =  ....

 

7 7 7 7

6 6
8 8

8 8
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10 10
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16. Mijloace de transport 
 

���� Colorează numai mijloacele de transport ale căror denumiri conțin sunetul t: 
 

 
 

���� Scrie pe unde merge vaporul? 
 

 
 

���� Scrie cine se află în locomotivă? 
 

 
 

���� Colorează al șaselea vagon cu albastru. Numerotează vagoanele. Colorează al treilea 
vagon cu roșu. 
 

 

                                                                  
 

���� Dacă într-o gară s-ar desprinde 3 vagoane, câte mai rămân? 
 

 
 

  –    =   
 
 

M
E C

A
NI

C
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25. Animale sălbatice de la noi din ţară 
 

���� Colorați imaginile: 

 
 

���� Ce animale sălbatice observați? 
 

���� Din ce este alcătuit corpul ursului? 
 

���� Cu ce se hrănește vulpea? 
 

���� Cum ajută pădurarii animalele sălbatice să supraviețuiască iarna? 
 

���� Ajutați iepurașul din imagine să ajungă la salată! 
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28. Ursul păcălit de vulpe 
 

���� Ordonează imaginile conform desfășurării evenimentelor poveștii „Ursul păcălit de 
vulpe“. Colorează imaginea care-ți place cel mai mult. 

 

 
 

���� Numește părțile componente ale animalului din imaginea de mai jos, identifică 
mediul de viață al acestuia. 

 

 
 

���� Ursului îi plac peștii. Precizează numărul corespunzător de elemente al mulțimilor: 
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32. Învăţăm să numărăm! 
 

���� Găsește toate posibilitățile de aranjare a florilor în vaze. 

 
 

���� Numerotează părțile componente ale plantei: 
 

 

 
 

 

1 – rădăcina 

2 – tulpina 

3 – frunze 

4 – fruct 

 

 
���� Completează numerele: 
 

a) în ordine crescătoare: 

 

 
 

 13 14     19 

  10  12    

 12   15    

b) în ordine descrescătoare: 

 

 
 

14 13 12  10 9  7 

12  10 9  7  5 

13 12  10 9  7  
 

4

1 3

4

4 3
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34. Probleme pentru copii isteţi 
 

���� Scrie numărul fluturilor în căsuţă. Desenează în triunghi tot atâtea flori câți fluturi 
sunt. Scrie numărul florilor sub triunghi. 

 
 

���� Copiii din această casă și-au pus șosetele la uscat. 

 
 
A. Câți copii locuiesc în casă?                    
 

B. În total câte șosete sunt puse la uscat?   
 

C. Câte perechi de șosete sunt în total?      
 

���� Câte felii de cașcaval mănâncă șoricelul Micky? Colorează-le cu galben! 

 

5

3+2

0+4

2+3

3+1

1+4

0+4

5+0

2+4

3+2
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38. Muzicanţii din Bremen 
după Fraţii Grimm 

 
���� Colorează personajul tău preferat din povestea „Muzicanţii din Bremen“. Reprezintă 

grafic cuvintele ce denumesc imaginile de mai jos: 

 
 

���� Colorează conform indicaţiilor: 
a) cu gri, animalul cel mai înalt; 
b) cu roșu, animalul ce are corpul acoperit cu pene; 
c) cu galben, animalul care miaună; 
d) cu maro, cel mai bun prieten al omului. 
 

���� Scrie în casetă numărul instrumentelor muzicale din imaginea de mai jos:   
 

���� Colorează bulinele conform indicațiilor: 

 

 

 

 

a) capul - roșu; 

b) corpul - galben; 

c) membrele - albastru; 

d) coada - verde. 

 

 
���� Citește cuvintele: 

PI–SI–CĂ                 CO–COȘ                 MU–ZI–CĂ                 CA–SĂ 
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50. Ne pregătim pentru clasa I 
 

 
���� Citește: 
 

AI SĂ RECUNOȘTI UȘOR 
PE FURNICA MUNCITOARE 
MUNCEȘTE MEREU CU SPOR 
VOI FI ȘI EU CA EA, OARE? 

 
���� Copie cuvintele: 

 

FURNICA  UȘOR  SPOR  HARNIC 
       

       
 

���� Într-un mușuroi furnicile sunt foarte bine organizate: unele păzesc mușuroiul, altele 
pregătesc hrana, iar o parte cresc micile furnici. Numărați și aflați câte furnici fac aceste lucruri: 

 
 

���� Calculați: 

 
 

���� Precizați vecinii: 
 

  13   ;   12   ;   24   ; 
                  

  14   ;   19   ;   28   . 

 

+                =

+                =

–                      =

–                      =

–                  =

–                  =
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54. Mă pregătesc pentru intrarea în clasa I 
 

���� Găsește toate posibilitățile de aranjare a merelor în lădițe: 

 
 

���� Colorează la fel casetele care conțin operații cu acelați rezultat: 
 

,8 – 3 =  
   

6 + 2 =  
   

5 + 1 =  
   

0 + 3 =  
 

7 – 4 =  
   

5 – 3 =  
   

2 + 1 =  
   

1 + 3 =  

 

2 + 4 =  
   

5 + 3 =  
   

 10 – 2 =  
   

3 + 3 =  

 

4 + 1 =  
   

7 – 1 =  
   

9 – 4 =  
   

3 – 2 =  
 

���� Rezolvă exercițiile, apoi colorează merele: 

 
 

���� Scrie numărul copiilor de la locul de joacă. Desenează în dreptunghi cu două flori 
mai puține decât copii. Scrie numărul lor. 

 

5

1 4

5

5 5

 

6 + 2 = 1 + 6 = 6 + 4 = 6 + 3 = 0 + 6 =

 

 



 � 68 � 

59. Eu şi calculatorul 
 

���� Colorează în imagine monitorul calculatorului: 

 
 

���� Colorează pe tastatura de mai jos literele care compun prenumele tău: 

 
 

���� Dacă ai calculator, urmează pașii: 
– deschide-l; 
– selectează programul Microsoft Word; 
– scrie numele și prenumele tău; 
– scrie operațiile: 5 + 2 =    ;  7 – 4 =     ; 
– în caz că nu ai calculatorul la îndemână, scrie în spațiul de mai jos: 

 

  
  

 
 

 

���� Nicu a primit în dar o tabletă. Părinții știu că Nicu nu se poate juca mai mult de o oră 
pe zi cu tableta. Pentru a se juca, el trebuie să rezolve niște exerciții. Ajută-l să termine mai 
repede: 

 

5 + 1 =  9 – 2 =  4 + 4 =  
   

7 – 2 =  6 + 3 =  9 – 3 =  
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